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ANIMATION LINGUISTIQUE Méthode Nr. 1

La pate a modeler

Objectifs

- Déblocage

- Favoriser la communication non verbale

Nombre de participant.e.s

Min. 6

Durée

15 minutes

Matériel

Affiche, marqueurs de différentes couleurs

Déroulement

Les participant.e.s sont assis.e.s ou debout en cercle. L’équipe leur demande
d’imaginer une pate a modeler a I'aide de laquelle chaque personne a la possibilité de
former un objet ou un animal. Les autres doivent deviner ce qui est représenté et le
ou la nommer. Les propositions sont traduites directement par I'équipe. La question
standard utilisée pendant I'activité (« Qu’est-ce que c’est ? ») est répétée dans les
différentes langues pour étre mémorisée. A la fin, les mots peuvent étre notés et
traduits sur une grande affiche.
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