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Methode Nr. 14

Das Staffelalphabet

Ziele

- Abbau von Hemmungen
- Spracherwerb

- Systematisierung

- Teamarbeit

TN-Anzahl

Mindestens 10 Peronen

Dauer

30 Minuten

Material

Plakate

Ablauf

Die TN bilden zwei Mannschaften, die sich in zwei Linien aufstellen. Vor den
Linien steht jeweils eine Tafel/ein Flipchart auf denen die Buchstaben von A bis Z
notiert sind.(Es ist auch moglich, andere Buchstaben von anderen Alphabeten zu
benutzen, je nach Sprachgruppen in der Begegnung).

Es gilt das gleiche Prinzip wie in einem Staffellauf . Nacheinander rennen die TN
zur Tafel, um dort ein Wort mit dem entsprechenden Anfangsbuchstaben in der
Sprache des Partners zu vervollstéandigen.
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Ziel ist das ganze Alphabet in der Reihenfolge vom Anfang bis zum Ende fertig zu
schreiben. Das Team, das zuerst fertig ist, hat gewonnen
Das Team kann sich untereinander helfen und unterstitzen

Die TN diirfen keinen Buchstaben tiberspringen

Um den Schwierigkeitsgrad zu erhéhen, kénnen die TN beim Lauf zur Tafel um
einen Stuhl herumlaufen

Bemerkung

Auch wenn dies ein Kooperationsspiel ist, kann eine Konkurrenzsituation
entstehen, die die Teamleitung im Auge behalten muss.

Variante

Der Wortschatz kann nach der Thematik der Begegnung ausgewahlt werden. Z.B.
»Werkzeuge” oder ,Kiichenutensilien”.

Nach dem Spiel

- Plakate vorlesen und allen Teams gratulieren

- Die Plakate bleiben im Seminarraum

- Die Worter nicht korrigieren. Es geht darum, dass die TN es zusammen
bearbeiten - es soll kein Sprachunterricht sein !



