
 

Objectifs  

- Déblocage 

- Acquisition linguistique 

- Travail en équipe 

 

Nombre de participant.e.s 

Min. 10 

 

Durée 

30 minutes 

 

Matériel 

Deux paper board et des marqueurs de différentes couleurs 

 

Déroulement 

Deux équipes se retrouvent face à deux affiches ou tableaux sur lesquels figurent les 

lettres de A à Z (il est possible d’utiliser d’autres lettres que celles de l’alphabet latin 

en fonction des langues représentées dans le séminaire). Les participant.e.s forment 

deux lignes. Le principe est le même que celui d’une course relais : le but est d’écrire 

un mot pour chaque lettre dans l’ordre alphabétique (les participant.e.s ne peuvent 

pas écrire dans leur langue maternelle, mais doivent s’aider mutuellement). L’équipe 

qui a réussi en premier à remplir tout l’alphabet a gagné. Pour rendre l’animation un 

peu plus difficile, les participant.e.s peuvent faire une fois le tour d’une chaise placée 

devant leur affiche.  
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Méthode Nr. 14 

           L’alphabet relais 



 

 

A la fin, tout le monde lit les affiches (sans les corriger, car il s’agit d’une activité de 

coopération et non d’un cours de langue) qui restent ensuite exposées dans la salle de 

séminaire. Les équipes concurrentes sont félicitées. 

 

Variante 

Il est possible de donner une thématique pour les mots à trouver, en fonction de la 

thématique du séminaire (par exemple seulement des termes dans le domaine de 

l’électrotechnique).  

 

Remarque 

Cette activité entraîne une ambiance compétitive que l‘équipe d’animation doit 

s’efforcer de contrôler. Par ailleurs, il est important de préciser qu’il s’agit juste d’un 

jeu et que les participant.e.s doivent faire attention à ne pas se blesser.  
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Méthode Nr. 3 

 

Méthode Nr. 3 

           L’alphabet relais 
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Méthode Nr. 14 


