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OBJECTIFS GROUPE CIBLE pNowBRE DE PARTICIPANT-E-S

Dynamique de groupe ‘ N’importe quel nombre.

DUREE MATERIEL

Tous types

Pas d’équipement nécessaire, il n‘est pas
obligatoire de se lever pendant le jeu

ASPECTS TECHNIQUES

Sélectionnez la «vue galerie» a I'écran pour voir tous les participant.e.s
Le teamer et les participant.e.s doivent également voir l'ensemble du groupe.

DESCRIPTION DE L’ACTIVITE

j
La.e facilitateur-trice demande aux participants.e.s de se '
rapprocher de |'écran pour que leurs yeux soient plus visibles.
Ensuite, iels doivent garder les yeux ouverts le plus longtemps
possible. Chaque fois qu'une personne clignote, elle recule pour '
voir plus facilement qui est toujours dans le jeu. La personne
qui tient le plus longtemps sans cligner des il s’est celle qui gagne.

R

Vous pouvez diviser les participant-e-s en binome et chaque VARIANTES
deux personnes jouent ensemble, puis les personngs qui n‘ont
pas cligné des yeux pendant la plus longue période sont également

divisées en couple et jouent ensemble, ect ... jusqu’a ce qu'il
y ait une personne qui reste.




