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MATERIAL TECHNISCHE EINZELHEITEN
Breakout-Rooms

Stift und Papier (die
Teilnehmenden sollten
dariuber im Voraus

informiert werden)
|

Flexibel
Min. 15 Minuten

Eine Webcam wird benotigt. Vor der Aktivitat sollten die Breakout-Room-Optionen
getestet werden (die Teilnehmenden diirfen selbst in die Hauptkonferenz
zuriickkehren und die verbleibende Zeit in den Breakout-Rooms kann je nach Ldnge
der Aktivitdt eingestellt werden.). Es sollte erkldrt werden, wie manaus den
Breakout-Rooms herauskommt (und nicht das Meeting verldsst!) und wie man wiede
aus der Hauptkonferenz in die Breakout-Rooms zuriickkehrt.

Die Teilnehmenden werden in verschiedene Teams aufgeteilt, die sich in verschiedenen
Breakout-Rooms zusammenfinden.

Zu Beginn verldsst ein*e Teilnehmende*r ihre*seine Gruppe und geht in die Hauptkonferenz
zuriick. Die Person erhdlt von der Spielleitung ein Wort im privaten Chat.

Dann Kehrt sie wieder in die eigene Gruppe zuriick und muss das Wort erraten lassen, in dem
sie es malt (es kann auf einem Blatt gezeichnet werden, das dann iliber die Kamera auf den
Bildschirmen angezeigt oder es kann das Whiteboard genutzt werden.

Wenn eine Person des Teams glaubt, das richtige Wort gefunden zu haben, muss sie es auf der
Muttersprache der zeichnenden Person sagen. Hierzu kann sie ein Online-Worterbuch

zu Hilfe nehmen. Die Antwort wird miindlich und/oder schriftlich gegeben. Wenn die zeichnende
Person das richtige Wort in einer anderen Sprache als ihrer Muttersprache hort, darf sie dieses
nicht bestdtigen. Erst wenn das Wort in ihrer Sprache gesagt wird.

Sobald die richtige Antwort gefunden wurde, verldsst eine andere Person den Breakout-Room,
um die Antwort im privaten Chat an die Spielleitung weiterzugeben, die ihr ein neues Wort gibt,
usw.

SPIELBESCHREIBUNG

Diese Aktivitdt ist sehr flexibel einsetzbar. Es ist maglich, die Mimik oder jede andere
Ausdrucksart zu verwenden, um das Wort erraten zu lassen.

Im Falle einer ausschlieflich deutsch-franzasischen Gruppe, kann die Anweisung gegeben
werden, dass das Wort in beiden Sprachen gefunden werden muss, um das nachste Wort
zu erhalten. Es ist moglich, diese Aktivitdt auf wonder.me durchzufiihren. Dies ist tfoll, da
man die Teilnehmenden wirklich “rennen” sehen kann, wenn sie das ndchste Wort holen.
Dies erzeugt mehr Dynamik.

VARIANTEN




