@ Spracherwerb ZIELGRUPPE ANZAHL DER TN DAUER
Orientierung und . .
gegensei 'rigegs AR danauas m Mindestens 2 Teilnehmende. I

MATERIAL TEC_HN]SCHE EINZELHEITEN

Ein Blatt Papier und Filzstift Pie Teilnehmenden sollten am besfe:l ihre Sm‘arfphones benuf‘zen, da sie sich viel in
ihrer Umgebung umher bewegen miissen. Es ist aber auch moglich, einen Laptop zu

um die Visualisierung
benutzen. Eine Person aus dem Team sollte bereit sein, Breakout-Rooms zu erstelle

vorzubereiten.

Zu Beginn der Aktivitdt ist es wichtig, die Worter zu lernen, um Richtungsanweisungen in verschiedenen

Sprachen zu geben, wie z.B. "links", "rechts”, "stopp”,

vorwdrts”, "nach oben" oder "nach unten", "Achtung".

Das Team sollte eine Visualisierung mit den Anweisungen in den verwendeten Sprachen erstellen. Es konnte auch
niitzlich sein, die Teilnehmenden auf Sdtze wie "Was ist das?", "Es ist ein/ein ..." in jeder Sprache vorzubereiten.

Die Teilnehmenden werden in interkulturelle Paare eingeteilt. In jedem Paar wird eine Person fiihren und die

andere den Anweisungen folgen. Die fiihrende Person gibt der folgenden Person Anweisungen in ihrer Muttersprache,
um den Raum, der die folgende Person umgibt, zu erkunden. Wenn die Teilnehmenden Smartphones benutzen, ist

es besser, die Kamera auf der Riickseite zu benutzen.

Wihrend der Erkundung kann die fiihrende Person auch nach einigen Objekten fragen, die sie sehen konnen, indem
sie sagt: “Was ist das?” Die andere Person antwortet in ihrer eigenen Sprache. Zum Beispiel im Fall eines
deutsch-franzdsischen Paares: "Was ist das?". "C'est une chaise". Die fiihrende Person kann mehrmals wiederholen,
was die andere Person gesagt hat, um dieses neue Wort zu lernen. Nach einigen Minuten wechseln sie die Rollen und
wiederholen den gleichen Vorgang.

Wenn alle fertig sind, trifft sich die gesamte Gruppe wieder im Hauptraum. Die Spielleitung kann nach ihren
Erfahrungen und Gefiihlen wdhrend der Aktivitdt fragen und das Whiteboard benutzen, damit die Teilnehmenden die
neuen Warter, die sie gelernt haben, aufschreiben kdnnen.
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Diese Aktivitdt bietet viele Méglichkeiten. Anstatt in ihrer Muttersprache zu sprechen, kénnten die Teilnehmenden
gebeten werden, in der Sprache ihrer*s Partner*in zu sprechen.

Wenn die Teilnehmenden iiber eine gute Verbindung iiber die mobilen Daten an ihren Telefonen verfiigen, kann die
Spielleitung sie bitten, sich an einem anderen Ort als bisher aufzuhalten, z.B. in einem anderen Raum, an ihrem
Lieblingsort in ihrem Bezirk/ihrer Stadt/ihrer Schule... Dies kdnnte mit den Zielen eines bestimmten Projekts in
Zusammenhang gebracht werden, z.B. im Fall der Partnerstddte beriihmte Orte besuchen, Namen von Objekten in
einem bestimmten Gebiet lernen, usw. Die Teilnehmenden Kkdnnen sich draufen oder drinnen aufhalten.

Wenn sie Lust haben, konnen die Teilnehmenden, der gerade gefiihrt werden, die Augen schlieRen und den
Anweisungen der fiihrenden Person nach Gehdr folgen. In diesem Fall ist die Aktivitdt eher eine Vertrauensiibung als
eine zur Forderung des Spracherwerbs. Aber sie miissen wirklich versichtig sein und langsam gehen, da die fiihrende
Person natiirlich nicht alles auf dem Video sehen kann.

VARIANTEN




