Hemmungen abbauen ZIELGRUPPE ANZAHL DER TN DAUER

Sich kennenlernen Alle Gruppen 8-20 Tell'nehmende, am I 20 Minuten I
besten eine gerade Zahl

Spracherwerb

MATERIAL TECHNISCHE EINZELHEITEN

Kein Material Al!e be.noﬂgen einen s.;'lchfbcfren I-Imfergru.r.id un.d eme. Kamera.
(Die Teilnehmenden miissen im Voraus dariiber informiert werden.

SPIELBESCHREIBUNG

Die Spielleitung bildet Paare (mit unterschiedlichen Sprachen innerhalb eines Binoms).
Es ist ratsam, jede Person darum zu bitten, das Video ihrer*s Partners*in zu fixieren.
Dann haben alle Teilnehmenden Zeit (zwischen 20 Sekunden und 2 Minuten,

vorher festgelegt), sich ihre*n Partner*in und ihre Umgebung einzuprdgen.

Auf Signal der Spielleitung schlieRt eine Person pro Paar die Augen, wdhrend die
andere drei Dinge an oder um sich herum verdndert. Es sollte darauf geachtet
werden, dass die Anderungen im Kamerabild deutlich sichtbar sind. Wenn alle

bereit sind, gibt die Spielleitung den Teilnehmenden das Signal, sich umzudrehen

oder die Augen zu offnen, um die drei Elemente zu finden, die verdndert wurden.
Fiir die Riickmeldungs- und die Auflosungsphase gibt es je nach den technischen
Ressourcen und der GroRe der Gruppe zwei Maglichkeiten:

Entweder wird sie im Plenum durchgefiihrt, und die anderen Paare beobachten und
horen zu, wdhrend ein Paar seine Unterschiede aufklart; oder jedes Paar wird in
einen Breakout-Room geschickt, um die Unterschiede zu kldren.

In beiden Fallen bringen sich die Teilnehmenden nach dem Erkennen der Unterschiede
gegenseitig bei, die betreffenden Gegenstdnde zu benennen. Die Ubung wird dann mit
vertauschten Rollen wiederholt, so dass jede Person sich in beiden Rollen erleben kann.

Teilnehmenden Dinge an und um sich herum verdndern, kann Musik abgespielt
werden (dazu Ton vom Computer freigeben). Die Teilnehmenden konnen dazu
aufgefordert werden, gleichzeitig Dinge an und um sich verdndern und dann

Wadhrend der Beobachtungsphase und wdhrend der Phase, in der die |
mit dem Riicken zur Kamera zu stehen, bis alle fertig sind.

VARIANTEN



