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OBJECTIFS <

e eis . . . NOMBRE DE PARTICIPANT-E-S

® Aquisition linguistique m N\ < ’ ’
Se détendre et s’amuser ensemble \- ~

Découvrir nos alentours et des MATERIEL

maniéres créatives d’apprendre

une lanque

I Support visuel I

ASPECTS TECHNIQUES

Tous publics, mais attention: avec un groupe ’2
. e g Partage d'ecran
plus jeune ou ayant moins d'experience, le

I GROUPE CIBLE

résultat pourra étre un peu plus chaotique C'ih.ai' prive .
qu’avec un groupe ayant plus d’expérience, Epingler un écran
mais |'un n'est pas forcément mieux

ou moins bien que |'autre.

DESCRIPTION DE L’ACTIVITE

L'animateur-rice commence par introduire |‘activité, dans ce cas une animation
linguistique en serbe, frangais et allemand.

Phase 1: Les participant-e-s ont 1 minute pour collecter 10 objets au hasard dans la
piéce ou ils et elles se trouvent.

Phase 2: Le groupe apprend les mots nécessaires a |'activité grace au support

visuel partagé par |‘animateur-rice sur son écran. Les mots peuvent étre par exemple
des verbes d’actions, comme : abwaschen/faire la vaisselle/prati possude; Autofahren/
conduire (une voiture)/voziti (auto); tanzen/danser/plesati; etc.

Phase 3: L'équipe envoie un mot (une action) a une personne via le chat privé.
Celle-ci doit mimer ce mot grdce aux objets collectés et a sa créativité. Au
préalable, tout le monde éteint sa caméra. La personne qui mime a 10 secondes pour
se préparer aprés quoi, il-elle doit allumer sa caméra pour montrer son action. La
premiére personne qui trouve le mot dans l'une des langues partenaires (pas la
sienne) allume sa caméra pour que tout le monde puisse l'identifier. La manche finit
quand toutes les traductions ont été trouvées. La premiére personne qui a deviné

le mot, mime le mot suivant. La créativité est un élément clé!

VARIANTES ® Mimer en binomes
Salles simultanées

® Ppetits groupes




