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Die Knetmasse 

Método No. 13 

 

 

Observaciones 
Como se ha mencionado previamente, se puede jugar a este juego incluso si los 
idiomas presentes tienen distintos alfabetos. En este caso se pueden mezclar letras de 
cada alfabeto en los pósters y dependiendo del nivel de idiomas del grupo, podemos 
apoyar el proceso dando a cada grupo un bolígrafo y un papel para escribir palabras 
para el/la jugador/a que correrá y las copiará en el póster. 

Dependiendo del alfabeto, es importante asegurar que sólo utilizamos letras que 
existan al inicio de las palabras. Por ejemplo, en portugués, no uses “ã” o “ç”, ya que no 
hay palabras que empiecen con esas letras.  
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